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Opdracht
@ Ontwerp een verpakking

Voor wiskunde heb je een spel verzonnen. Grote kans
dat je een bord, kaarten of allebei nodig hebt bij je
spel. Om alles netjes bij elkaar te bewaren, ga je een
verpakking ontwerpen en maken.

Werkwijze

* Bepaal de maat van de verpakking (bord en/of
kaarten moeten er natuurlijk wel goed in passen)
Maak een ontwerp op papier

Overleg met je groepje over je ontwerp

Overleg met de docent of je ontwerp kan

Voer je ontwerp uit op de computer

Print alle onderdelen uit

Produceer je verpakking en test het

Eisen

Er zijn een aantal dingen waar je op moet letten.

e Past het spel makkelijk in de verpakking?

Past de vormgeving bij het spel?

Staat de naam van het spel erop?

Staan de namen van de makers erop?

Kan je de verpakking makkelijk maken op school?
(Denk dan aan soorten papier, grijsbord etc.)

Overleg in je groepje vantevoren wie wat gaat maken.
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https://www.pinterest.com/fkoekkoek/uitslag-verpakking-kartonnen-doosjes/
http://www.templatemaker.nl
https://www.google.nl/search?client=safari&rls=en&q=box+template+free&ie=UTF-8&oe=UTF-8&gfe_rd=cr&ei=-yxLVbWONNCo8wfMl4H4Ag

