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Geluidseffecten Audio Visueel > Animatie

Het maken van een geluid dat past bij het beeld. Een animatie heeft van zichzelf geen geluid. Je zoekt of
maakt een geluid dat past bij het beeld. 

Bijvoorbeeld: je karakter van klei gooit met een sneeuwbal. Je wilt dat je het geluid hoort van de sneeuwbal
die teken een jas aankomt. Het geluid dat dit maakt, kun je namaken of opzoeken op internet. 


